KRIK: PRVI GLAS

Tehni¢ni rider v primeru gostovanja V UCILNICI ali NEGLEDALISKI DVORANI

ZAHTEVE PREDSTAVE:
- Igralna povrSina v velikosti minimalno 4X6 metrov (Sirina x globina)
- 4 leseni stoli
- Zvocnik za predvajanje zvo¢nih posnetkov med predstavo
- Ne potrebujemo posebne osvetljave
- Rekvizite in kostume pripeljemo sami

Tehnicni rider v primeru gostovanja NA MALEM ODRU

SEZNAM LUCI:

- 12x Fresnel ali PC 1kW

- 2x Korito 500W + 2x Kriz (koriti stojita na tleh)
- 1x Profil 1kW (iris po potrebi)

- 3x PAR36 (Birdie)

- CT Blue 201 filter

LUCNE ZAHTEVE:

- Lucna miza (z moznostjo ustvarjanja CUE liste ali s funkcijo SubMaster )

- 18 dimerskih kanalov + lu¢ za publiko (ki je lahko na dodatnih dimerskih kanalih ali
lo¢enih stikalih v lu¢ni kabini). Vsaka lu¢ mora imeti svoj kanal.

- Luc za publiko mora biti luénemu tehniku na dosegu roke, ker se pogosto vklaplja
med predstavo.

- 3x PAR36 (Birdie) na zadnji steni svetijo navpi¢no navzdol. Na steno so prilepljeni ali
privijaceni. V kolikor ni mozno dobiti teh svetil, se lahko uporabi luci v dvorani,
vendar morajo biti te obeSene popolnoma zraven zadnje stene.

ZVOCNE ZAHTEVE:
- 2 mikrofona na stojalih
- zvoéna miza z AUX priklopom (nas tehnik med predstavo predvaja zvo¢ne posnetke S
prenosnega rac¢unalnika, ki ga poveze z zvo¢no mizo)
- 2 zvoc¢nika za obcinstvo (eden na levi, eden na desni)

SCENOGRAFIJA:
- 4 leseni stoli
(v kolikor je mogoce, bi si v dvorani izposodili te 4 lesene stole kot scenografske
elemente (prosimo, da nas pred gostovanjem obvestite, ali je stole mogoce dobiti))

Rekvizite in kostume pripeljemo sami.



KRIK: PRVI GLAS
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KONTAKTI TEHNICNE EKIPE:
Tehnik predstave, Domen Lusin: 051393020, domen14.lusin@gmail.com
Organizatorka predstave, Katja Marki¢: 031 483 830, markic.katja@gmail.com



